Nyheter i SketchUp 4.0

Forbattrat anvandargranssnitt

Forbattrad redigering av sidor
i Page Manager

Forbattrade verktyg for text
och rektanglar

Forbattrad AutoCAD-support
Lagerforbattringar

Nya verktyg: Follow Me och
Camera Field of View

Nytt verktyg for att kontrollera
modellen

Nytt kommando: Intersect with
Model

Nya funktioner: Zoom Extents
fér valda objekt och Face Me
for 2D-komponenter

Nya mgjligheter att placera
material och anvéanda bilder
som material

Mojlighet att rensa ett material
som anvéands i modellen

Ruby API for att skapa
SketchUp-makron

Komponenthanterare

Mushjul och véansterklick for
panorering

Integrerat buggrapportpro-
gram: BugSplat

SketchUp

Ny start for din kreativitet

SketchUp ar en lattanvand och kraftfull programvara for alla som dnskar skapa och
presentera idéer och ritningar i 3D. Det kan anvandas separat men &r framfor allt ett
bra komplement till CAD-mjukvaror tack vare dess DWG-kompatibilitet. SketchUp

finns for bade PC och Mac.

| SketchUp kan du enkelt skapa skalen-
liga, matbara ritningar och sektioner.
Programmet har ett unikt anvandargrans-
snitt med kort inl&rningskurva och erbjuder
dig ett helt nytt satt att skissa i datorn. Du
kan komplettera SketchUp med digitalise-
ringsbord och andra pennstyrda enheter.
SketchUp ar tillrackligt avancerad for kom-
plexa projekt samtidigt som det &r tillrack-
ligt enkelt for nybdrjare.

Unikt granssnitt

SketchUps anvandargranssnitt gor det
mojligt att snabbt och enkelt skapa, visa
och modifiera modeller i 3D. Du kan rita
objektets ytterlinjer precis som du skulle
ha gjort med papper och penna.
Intelligenta lasningsmojligheter kanner
automatiskt av linjernas egenskaper och
fyller i modellen. Pa sa satt skapas en geo-
metrisk figur i 3D. | den senaste versionen
har menystrukturen ytterligare forbattrats
och méanga dialogboxar kan nu vara 6ppna
samtidigt som du arbetar i modellen vilket
gor det annu enklare att utforska olika
designalternativ.

Tryck/Drag

Med hjalp av SketchUps Tryck/Drag-
kommando kan du dra upp till exempel en
rektangel till en specifik hojd eller trycka
ner den till ett specifikt djup. P& s satt

skapar du snabbt komplexa 3D-modeller
genom att trycka eller dra i en 2D-modells
form och kanter.

Intersect with model

Med det nya kommandot Intersect with
Model kan du sla ihop eller skara en geo-
metri med annan geometri och SketchUp
skapar automatiskt kanter langs den nya
snittytan. Den har funktionen gor det moj-
ligt att sl& ihop geometrier for att enkelt
skapa komplexa modeller.

Sektioner

Med hjélp av verktyget Sektioner kan du
beskéara modeller for att skapa 2D-ritningar,
sektioner och fasadritningar. De tvarsnittet
som skapas gor det mojligt att utifrdn en vy
se till exempel bade en bostads exterior
och interior.

Follow Me-verktyg

Ett nytt verktyg (Follow Me) har lagts till for
att gora det maojligt att dra ut en profil eller
en kant av en profil langs en linje.

Anvanda bilder som material

Om du hogerklickar pa en infogad bild och
valjer Use As Material kan du sedan
anvanda bilden som material for att t.ex.
kla en cylinder.
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Rekommenderade
systemkrav

PC

Minimum

Microsoft Windows 98, Me,
NT4.0 w/SP3 eller senare,

2000, XP Home eller
Professional Editions

400 MHz Pentium Il processor
64 MB RAM

20 MB ledigt harddiskutrymme
Windows-stodda pekdon

Microsoft Internet Explorer 4.0
eller senare

Windows Media Player eller
QuickTime 5.0 och webblasare
for multimedia-lektioner

Rekommenderas

800 MHz Pentium Il processor
256 MB RAM

En scroll-mus, tre knappar

3D-accelererande grafikkort
som stodjer OpenGL

Mac

Minimum

Mac OS 10.3 (Panther) eller
senare

400 MHz PowerPC? G4

128 MB RAM

20 MB ledigt harddiskutrymme

QuickTime 5.0 och webblasare
fér multimedia-lektioner

Rekommenderas

800 MHz PowerPC2 G4
256 MB RAM

En scroll-mus, tre knappar

3D-accelererande grafikkort
som stodjer OpenGL

Symbolbibliotek

SketchUp innehaller ett bibliotek med
komponenter och material. Bland kompo-
nenterna finns belysning, dérrar, fordon, fon-
ster, kontorsmdbler, landskap, manniskor,
mobler, vitvaror och VVS. Bland material
hittar du farger, golv-, vagg- och takmaterial.
Darutbver kan du hamta ytterligare kompo-
nenter och material frAn www.sketchup.nu
och lagga in dem i det befintliga biblioteket.
Ett annat satt att utdka symbolbiblioteket pa
ar att fotografera material med en digitalka-
mera och darifran spara ner det i SketchUp.

Import och export av DWG- och DXF-filer

Nar du arbetar i SketchUp kan du bade
importera  DWG-ritningar och exportera
modeller skapade i SketchUp till DWG-
formatet. SketchUp &r darfor ett lattanvant
komplement till AutoCAD, AutoCAD LT och
andra CAD-mjukvaror da DWG-kompatibi-
liteten bibehalls genom hela projektet. | den
senaste versionen av SketchUp har gér det
aven att importera splines och solider.

3DS-export

Modeller skapade i SketchUp kan exporteras
till 3DS. Du kan pa sa sétt uppratthalla mate-
rial och texturmappningsinformation, ljus och
kameror vid export till bland annat 3ds max
och Autodesk VIZ.

Kamera- och forflyttningsverktyg

Med verktyget for kameraplacering kan du
placera en kamera pa valfri plats inuti
modellen och bestamma fran vilken punkt
eller position som modellen ska ses. Du kan
dessutom "ga& omkring” inuti modellen med
hjalp av SketchUps forflyttningsverktyg.
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Verktygsbox fér skuggor

| SketchUp finns en verktygsbox fér mate-
matiskt och geografiskt korrekta skuggor.
Den hér funktionen kan &ven anvéndas vid
solljusstudier. Den ar enkel att anvanda och
allting sker i realtid.

Visualiseringsverktyg

SketchUp innehaller funktioner for att
skapa profillinjer och férlangda kantlinjer.
P& sa satt far modellen ett mer skissaktigt
utseende. Det finns aven verktyg fér anvan-
daranpassade komponenter, texturer, farger
och snabbtangenter.

Skapa bildspel

Med SketchUps bildspelsteknologi kan du
skapa bildspel och presentationer av 3D-
modeller. De héar animerade presentatio-
nerna blir dynamiska visningar av en modell
och ar anvandbara nér arbeten ska presen-
teras eller ndr man vill studera skuggor. |
SketchUp &r det mgjligt att skapa dessa ani-
meringar inom loppet av minuter.

Face me-funktion

Nu kan du tilldela 2D-komponenter, till exem-
pel trdd och méanniskor, en egenskap som
innebar att de alltid ar vanda mot kameran.
Det gor att du kan anvanda 2D-komponenter
och &nda alltid f& dem presenterade pa ett
snyggt satt utan redigering.

Sketchup.nu

P& www.sketchup.nu kan du ladda hem en
kostnadsfri testversion av SketchUp. Du kan
aven ladda ner en plugin till Autodesk
Architectural Desktop och en kostnadsfri vie-
wer samt ga igenom videolektioner och
besoka vart anvandarforum.
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